SOLO- Sconfiggere la povertà 
Lo street artist SOLO si occuperà di visualizzare il Goal n.1 e lo farà seguendo la sua poetica vicina all’immaginario della fumettistica e dei grandi miti dei cartoni della seconda metà del XX secolo. 
Il protagonista scelto per veicolare i contenuti del Goal di riferimento è Superciuk, personaggio immaginario ideato da Max Bunker per la serie Alan Ford e disegnato per la prima volta da Magnus negli anni ’70. Il personaggio si presenta come l’alter ego di uno spazzino di nome Ezechiele Bluff, proverbialmente amante dell’alcol e poco soddisfatto del suo lavoro, che a causa di un’esplosione di una distilleria acquisisce un bizzarro superpotere: un fiato nauseate capace di stordire chiunque. 
La scelta sagace di rendere omaggio un grande maestro della fumettistica italiana portando alla ribalta un personaggio come Superciuk è connessa al fatto che i poteri di questo strano eroe vengano utilizzati contro dei cattivi particolari: i poveri. Superciuk infatti si presenta come una sorta di supercattivo, un antieroe insensibile alle persone senza soldi che «si oppongono al progresso»[footnoteRef:2] in quanto ignoranti e sporche,  alle quali ruba il poco che possiedono per restituirlo ai ricchi. D’altronde «cosa devono fare i ricchi, se non diventare ancora più ricchi?»[footnoteRef:3]  [2:  < Alan Ford contro Superciuk - YouTube>]  [3:  Ibidem ] 




DIAMOND- Sconfiggere la fame 
Lo street artist Diamond si occuperà di visualizzare il Goal n.2 e lo farà seguendo la sua poetica che riprende i delicati tagli orientali delle grafiche giapponesi mescolate a suggestioni nate studiando lo stile Art Nouveau e Liberty. 
L’immagine scelta per veicolare i contenuti del Goal di riferimento è ispirata ad una stampa giapponese che raffigura un soggetto femminile scuro e demoniaco. Diamond riprende la stampa per ricaricarla di un senso simbolico riferito al cibo, al mangiare e nello specifico al riso, nutrimento che sancisce da sempre il rapporto tra uomo e alimentazione per la sussistenza. L’immagine della donna mentre mangia del riso da una ciotola, vicino alla una finestra di una stanza sarà arricchita dalla figura del serpente, allegoria della ciclicità del tempo, del mistero della natura e della rinascita nella tradizione orientale. 



MOBY DICK- Salute e benessere
Lo street artist Moby Dick si occuperà di visualizzare il Goal n.3 e lo farà seguendo la sua poetica iperrealista incentrata ed impegnata da tempo nella difesa degli animali soprattutto acquatici.  
Il soggetto scelto per veicolare i contenuti del Goal di riferimento sarà una composizione di una serie di animali selvatici, come grandi pesci e rettili, che avrà al centro un cuore pulsante, rappresentazione simbolica dell’importanza vitale che ha la natura nei confronti dell’esistenza dell’uomo sulla terra. L’essere umano è ospite di un ecosistema complesso e variegato, fatto anche di specie animali e vegetali bizzarre che ci sembrano lontane nel tempo e nello spazio, ma alle quali siamo legati indissolubilmente e alle quali dobbiamo rendere conto quando compiamo azioni che crediamo essere giuste e benefiche per la nostra salute. L’idea principale è quella di insistere su una figurazione che porti l’osservatore a cambiare il modo di pensare il concetto di salute e benessere personale trasformando una percezione limitata ed antropocentrica in una consapevolezza più ampia ed universale. 

